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Neformalas izglitibas programmas “Programmeésanas pamati Java valoda” satura
apraksts
Programmas meérkis:
Izglitibas procesa rezultata apgiit teorétiskas pamatzinaSanas un iegt praktiskas iemanas

programmeésana ar valodu Java.

Neformalas izglitibas programmas visparizglitojoSie un profesionalie uzdevumi:
Attistit izglitojamo zina$anas un prasmes, izmantojot informacijas tehnologijas:

Prot uzstadit Java izstrades vidi (JDK, IntelliJ IDEA / Eclipse) un veidot savu pirmo programmu.
Saprot Java sintakses pamatprincipus — mainigos, datu tipus, operatorus.

Prot veidot programmas ar nosacijuma konstrukcijam un cikliem.

Spgj defingt un izmantot vienkarsas metodes (funkcijas), ieklaujot parametrus un atgrieztas veértibas.
Izprot un lieto Java objektorient&tos pamatus — klase, objekts, Tpasibas un metodes.

Prot stradat ar masiviem un kolekcijam (Array, ArrayList).

Spgj veikt klidu apstradi, izmantojot izn€mumu (exception) mehanismus

Nougk~owphE

Izglitibas programmas isteno$anas forma: programma Tstenojama attalinati vai klatieng

Apjoms stundas: 80 stundas
Macibu stundu skaits: 60 stundas
Individuala praktiska macisanas: 20 stundas

Npk. Galvenas témas

1. Java valodas loma un pielietojums programmésana
— 1ss vesturiskais un praktiskais konteksts.

2. Java izstrades vides (JDK, IntelliJ IDEA vai
Eclipse) uzstadisana un pirmas programmas
izveide.

3. Mainigie, datu tipi (int, double, String, boolean) un
operatori.

4, Nosacijuma konstrukcijas: if, else, switch-case.

5. Cikli: for, while, do-while — to pielietojums
praksg.

6. Metodes (funkcijas): parametru un atgrieztas
vertibas izmanto$ana.

7. Objektorientetas programmesanas pamati: klase,
objekts, Tpasibas un metodes.

8. Konstruktoru izmanto$ana un objekta
inicializacija.

9. Masivi un kolekcijas (Array, ArrayList) — datu
uzglabasana un apstrade.

10. Kladu apstrade ar try-catch blokiem, tipiskakas
Kltdas un atklido$ana




